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CAMPO OCUPACIONAL MODALIDAD

- Docente en instituciones educativas. Imparticion de
clases en niveles de educacion basica y media,
aplicando nuevas metodologias pedagdgicas y .
tecnoldgicas. .l‘.\‘ MOda,lldad

- Coordinador de proyectos educativos: Direccion y ‘\"I. En I’nea
gestion de proyectos de innovacion pedagdgica dentro
de instituciones educativas publicas y privadas.

- Consultor pedagdgico: Asesoria en procesos de
formacion docente y desarrollo de estrategias didacticas
InNnovadoras.

- Disenador de contenidos educativos digitales:

Desarrollo de materiales educativos para plataformas
virtuales y recursos tecnoldgicos.

- Investigador educativo: Realizacion de estudios sobre
pedagogia y huevas tecnologias aplicadas a la
ensenanza.

PERFIL PROFESIONAL

- El profesional graduado de la maestria tecnoldgica en docencia sera capaz de liderar procesos de
ensenanza-aprendizaje innovadores, integrando recursos tecnoldgicos para mejorar la calidad
educativa. Poseerd habilidades en la gestion pedagdgica, diseno de programas formativos y
creacion de contenidos educativos digitales. Su enfoque sera la transformacion de la educacion,
adaptando metodologias inclusivas y centradas en el estudiante, con un alto compromiso con la
INnvestigacion y la mejora continua del sistema educativo



dr=a Modalidad
7 En linea

MALLA CURRICULAR

ASIGNATURAS PRIMER PERIODO

Teorias y modelos de aprendizaje Metodologia de la investigacion Plataformas y herramientas de gestion Desarrollo de contenidos Disefio de ambientes virtuales
apoyados por tecnologia aplicada al uso de herramientas del aprendizaje digitales
digitales en la docencia
ACD APE AA ACD APE AA ACD APE AA ACD APE AA ACD APE AA
24 48 72 24 48 72 24 48 72 24 48 72 24 48 72
TOTAL 144 TOTAL 144 TOTAL 144 TOTAL 144 TOTAL 144
TOTAL 3,00 TOTAL 3,00 TOTAL 3,00 TOTAL 3,00 TOTAL 3,00
Introduccion a la inteligencia artificial en Gamificacion en la educacion Educacion web 2.0y 3.0 Evaluacion digital Proyecto de titulacion
educacion
ACD APE AA ACD APE AA ACD APE AA ACD APE AA ACD APE AA
24 48 72 24 48 72 24 48 72 24 48 72 24 48 72
TOTAL 144 TOTAL 144 TOTAL 144 TOTAL 144 TOTAL 144
TOTAL 3,00 TOTAL 3,00 TOTAL 3,00 TOTAL 3,00 TOTAL 3,00
RESUMEN Horas Créditos
Total horas Aprendizaje con el Docente 240 5,0
Total horas Aprendizaje Practico / Experimental 480 10,0
Total horas Aprendizaje Autbnomo 720 15,0
TOTAL HORAS DEL PROGRAMA 1440
TOTAL CREDITOS DEL PROGRAMA 30,00

REQUISITOS INGRESO

Copia de papeleta de votacion
Copias de cédula o pasaporte a color
Hoja de vida actualizada

Titulo de tercer nivel Tecnoldgico Superior Universitario
Carta de motivacion
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